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	ClassLevel: Bard (Knowledge) 8
	Background: Entertainer
	PlayerName: 
	CharacterName: Fitz Vocesolenne
	Race : Half-Elf
	Alignment: Neutral Good
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: -1
	ProfBonus: +3/d6
	AC: 15
	Initiative: +4
	Speed: 30 ft
	PersonalityTraits : Passionale.
Leader.
	STRmod: 8
	HPMax: 43
	ST Strength: 
	DEX: +3
	HPCurrent: 
	Ideals: Gloria.
	DEXmod : 16
	HPTemp: 
	Bonds: Mantenere vive le leggende.
	CON: 0
	HDTotal: 8d8
	Check Box 12: Off
	Check Box 13: Off
	Check Box 14: Off
	CONmod: 10
	Check Box 15: Off
	Check Box 16: Off
	Check Box 17: Off
	HD: 
	Flaws: Orgoglioso.
	INT: +2
	ST Dexterity: 
	ST Constitution: 
	ST Intelligence: 
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: 
	Acrobatics: 
	Animal: Jack
	Athletics: Jack
	Deception : Jack
	History : 
	Insight: 
	Intimidation: Jack
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Yes
	Check Box 19: Off
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Off
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Rapier
	Wpn1 AtkBonus: +6
	Wpn1 Damage: 1d8 +3
	INTmod: 14
	Wpn Name 2: Arco Corto
	Wpn2 AtkBonus : +6
	Wpn2 Damage : 1d6 +3
	Investigation : 
	WIS: +1
	Wpn Name 3: (40 frecce)
	Wpn3 AtkBonus  : 
	Arcana: 
	Wpn3 Damage : 
	Perception : 
	WISmod: 12
	CHA: +5
	Nature: Jack
	Performance: Exp
	Medicine: Exp
	Religion: Jack
	Stealth : 
	Check Box 23: Yes
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Yes
	Check Box 26: Off
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Yes
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Off
	Check Box 31: Yes
	Check Box 32: Yes
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Yes
	Check Box 35: Yes
	Check Box 36: Yes
	Check Box 37: Off
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Yes
	Check Box 40: Off
	Persuasion: 
	SleightofHand: Jack
	CHamod: 20
	Survival: Jack
	AttacksSpellcasting: 
	Passive: 14
	CP: 
	ProficienciesLang: Common
Elvish
Draconic


Tools:
- Disguise Kit
- Lira + 3 strumenti musicali.

	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Studded Leather (12 + dex mod)
Arco Corto; Rapier.
	Features and Traits: Half-elf:
- Fey Ancestry: hai vantaggio nei tiri salvezza contro charm e non puoi essere addormentato magicamente.
- Scurovisione: 60 ft (18m).

Bard:
- Ispirazione Bardica: d8 (5 volte / riposo). Puoi fornire Ispirazione Bardica a un alleato che può sentirti entro 60 ft: entro 10 minuti, può aggiungere il dado a una prova di attacco, caratteristica o tiro salvezza. 
- Jack of All Trades: aggiungi 1d3 a tutte le abilità in cui no hai proficiency.
- Song of Rest: al termine di un riposo in cui gli alleati che possono sentirti riguadagnano punti ferita, riguadagnano 1d6 pf addizionali.
- Expertise: aggiungi il doppio della competenza (+6/+2d6) nelle prove di Performance e Medicina.
- Countercharm: Come azione, puoi eseguire una performance che fornisce vantaggio a te e a tutti gli alleati entro 9m che possono sentirti in tutti i tiri salvezza contro paura o charm. 
- Parole Taglienti: quando una creatura che può sentirti entro 60 ft effettua un tiro salvezza, una prova di caratteristica o un tiro dei danni, puoi usare la tua reazione e utilizzare un'Ispirazione Bardica per tirare 1d8 e sottrarre il risultato a quel tiro. 
	CharacterName 2: 
	Age: 25
	Height: 1,85
	Weight: 70
	Eyes: Verdi
	Skin: 
	Hair: Biondi
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: 
	Feat+Traits: Ability Score Improvement:
4th: +2 Charisma
8th: +2 Charisma
	Treasure: Pozione di Cura Grave (4d4 + 4) x3
Healer's Kit (10 utilizzi)
	CHARACTER IMAGE: 
	Spellcasting Class 2: Bard
	SpellcastingAbility 2: Cha
	SpellSaveDC  2: 16
	SpellAtkBonus 2: +8
	SlotsTotal 19: 4
	SlotsRemaining 19: 
	Spells 1014: Message 
	Spells 1015: Cure Wounds (touch; V/S) Cura 1d8 + 5 (+1d8 x SL)
	Spells 1016: Minor Illusion
	Spells 1017: Vicious Mockery
	Spells 1018: 
	Spells 1019: 
	Spells 1020: 
	Spells 1021: 
	Spells 1022: 
	Check Box 314: Yes
	Check Box 3031: Off
	Check Box 3032: Off
	Check Box 3033: Off
	Check Box 3034: Yes
	Check Box 3035: Off
	Check Box 3036: Off
	Check Box 3037: Off
	Check Box 3038: Off
	Check Box 3039: Off
	Check Box 3040: Off
	Check Box 321: Off
	Check Box 320: Off
	Check Box 3060: Off
	Check Box 3061: Off
	Check Box 3062: Off
	Check Box 3063: Off
	Check Box 3064: Off
	Check Box 3065: Off
	Check Box 3066: Off
	Check Box 315: Yes
	Check Box 3041: Off
	Spells 1023: Detect Magic (60 ft; V/S; Conc/10 min) 
	Check Box 251: Yes
	Check Box 309: Yes
	Check Box 3010: Yes
	Check Box 3011: Yes
	Check Box 3012: Off
	Check Box 3013: Off
	Check Box 3014: Off
	Check Box 3015: Off
	Check Box 3016: Off
	Check Box 3017: Off
	Check Box 3018: Off
	Check Box 3019: Off
	Spells 1024: Healing Word (60 ft; V, bonus) Cura 1d4 + 5 (+1d4 x SL)
	Spells 1025: Bless (30 ft; V/S/M; Conc/1 min) fino a 3 creature possono
	Spells 1026: aggiungere 1d4 a un tiro di attacco o a un tiro salvezza.
	Spells 1027: (+1 creatura x SL)
	Spells 1028: 
	Spells 1029: 
	Spells 1030: 
	Spells 1031: 
	Spells 1032: 
	Spells 1033: 
	SlotsTotal 20: 3
	SlotsRemaining 20: 
	Spells 1034: Lesser Restoration (touch, V/S) rimuove malattia e le 
	Spells 1035: condizioni cieco, sordo, paralizzato o avvelenato.
	Spells 1036: Shatter (50 ft; V/S/M) Raggio di 10 ft dal punto di origine;
	Spells 1037: Tiro Salvezza su Costituzione; 3d8 thunder o metà. Una creatura
	Spells 1038: di materiale inorganico ha svantaggio. Tutti gli oggetti
	Spells 1039: nell'area che sono incustoditi subiscono lo stesso danno.
	Spells 1040: Prayer of Healing (30 ft; V; 10 minuti di lancio) Fino a 6 creature
	Spells 1041: che puoi vedere entro 30 ft riguadagnano 2d8 + 5 punti ferita. 
	Spells 1042: (+1d8 x SL).
	Spells 1043: 
	Spells 1044: 
	Spells 1045: 
	Spells 1046: Invisibility (touch; V/S/M; Conc/1 hr) +1 creatura x SL
	SlotsTotal 21: 3
	SlotsRemaining 21: 
	Spells 1047: Nondetection (touch; V/S/M; 8 hr) Il bersaglio diventa 
	Spells 1048: Speak with Dead (10 ft; V/S/M; 10 min) Fino a 5 domande.
	Spells 1049: impossibile da individuare con magia di divinazione. Il bersaglio
	Spells 1050: può essere una creatura consenziente, un oggetto o un 
	Spells 1051: luogo non più grande di 10 ft. 
	Spells 1052: Fear (self/30 ft cube; V/S/M; Con/1 min) Ogni creatura nel raggio.
	Spells 1053: Tiro Salvezza su Saggezza; chi fallisce lascia ciò che tiene
	Spells 1054: in mano e diventa spaventato. Fintanto che una creatura
	Spells 1055: è spaventata da questo effetto, deve usare l'azione di 
	Spells 1056: Schivata e muoversi lontano da te usando la strada più
	Spells 1057: sicura possibile. Se la creatura termina un turno in un punto da cui
	Spells 1058: non ha linea di visuale con te, può effettuare un nuovo Tiro 
	Spells 1059: Salvezza.
	SlotsTotal 22: 2
	SlotsRemaining 22: 
	Spells 1060: Polymorph (60 ft; V/S/M; Con/1 hr)
	Spells 1061: Greater Invisibility (touch; V/S; Con/1 min)
	Spells 1062: Trasformi una creatura che puoi vedere in una bestia. Una creatura non 
	Spells 1063: consenziente effettua un TS su Saggezza. Un mutaforma
	Spells 1064: riesce in automatico.
	Check Box 323: Off
	Check Box 322: Off
	Check Box 3067: Off
	Check Box 3068: Off
	Check Box 3069: Off
	Check Box 3070: Off
	Check Box 3071: Off
	Check Box 3072: Off
	Check Box 3073: Off
	Spells 1065: La trasformazione continua per tutta la durata o quando la
	Spells 1066: creatura raggiunge 0 pf: se ciò accade, il bersaglio torna
	Spells 1067: nella sua forma originaria coi pf che aveva prima di mutare.
	Spells 1068: Il bersaglio ha i punti ferita della sua nuova forma, così come
	Spells 1069: ogni caratteristica. Mantiene il suo allineamento e personalità.
	Spells 1070: Ogni danno in eccesso subito oltre gli 0 pf viene inflitto
	Spells 1071: ai pf della forma originaria.
	Check Box 317: Yes
	Spells 1072: L'equipaggiamento si fonde, ma il bersaglio no può utilizzarlo.
	SlotsTotal 23: 
	SlotsRemaining 23: 
	Spells 1073: 
	Spells 1074: 
	Spells 1075: 
	Spells 1076: 
	Spells 1077: 
	Spells 1078: 
	Spells 1079: 
	Spells 1080: 
	Spells 1081: 
	SlotsTotal 24: 
	SlotsRemaining 24: 
	Spells 1082: 
	Spells 1083: 
	Spells 1084: 
	Spells 1085: 
	Spells 1086: 
	Spells 1087: 
	Spells 1088: 
	Spells 1089: 
	Spells 1090: 
	SlotsTotal 25: 
	SlotsRemaining 25: 
	Spells 1091: 
	Spells 1092: 
	Spells 1093: 
	Spells 1094: 
	Spells 1095: 
	Spells 1096: 
	Spells 1097: 
	Spells 1098: 
	Spells 1099: 
	SlotsTotal 26: 
	SlotsRemaining 26: 
	Spells 10100: 
	Spells 10101: 
	Spells 10102: 
	Spells 10103: 
	Check Box 316: Yes
	Check Box 3042: Off
	Check Box 3043: Off
	Check Box 3044: Off
	Check Box 3045: Off
	Check Box 3046: Off
	Check Box 3047: Off
	Check Box 3048: Off
	Check Box 3049: Off
	Check Box 3050: Off
	Check Box 3051: Off
	Check Box 3052: Off
	Spells 10104: 
	Check Box 325: Off
	Check Box 324: Off
	Check Box 3074: Off
	Check Box 3075: Off
	Check Box 3076: Off
	Check Box 3077: Off
	Spells 10105: 
	Spells 10106: 
	Check Box 3078: Off
	SlotsTotal 27: 
	SlotsRemaining 27: 
	Check Box 313: Yes
	Check Box 310: Yes
	Check Box 3020: Off
	Check Box 3021: Yes
	Check Box 3022: Off
	Check Box 3023: Off
	Check Box 3024: Off
	Check Box 3025: Yes
	Check Box 3026: Off
	Check Box 3027: Off
	Check Box 3028: Off
	Check Box 3029: Off
	Check Box 3030: Off
	Spells 10107: 
	Spells 10108: 
	Spells 10109: 
	Spells 101010: 
	Spells 101011: 
	Spells 101012: 
	Check Box 319: Off
	Check Box 318: Off
	Check Box 3053: Off
	Check Box 3054: Off
	Check Box 3055: Off
	Check Box 3056: Off
	Check Box 3057: Off
	Check Box 3058: Off
	Check Box 3059: Off
	Check Box 327: Off
	Check Box 326: Off
	Check Box 3079: Off
	Check Box 3080: Off
	Check Box 3081: Off
	Check Box 3082: Off
	Spells 101013: 
	Check Box 3083: Off


